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AREA MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

MATEMATICA:CLASSE TERZA

COMPETENZE IN INGRESSO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica

anche grazie a molte esperienze in contesti significativi che gli
hanno fatto capire come gli strumenti matematici che imparato
siano utili per operare nella realtà.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Operare con i numeri e padroneggiare abilità di calcolo orale e
scritto.

 Comunicare la posizione di oggetti nello spazio e descrivere
percorsi.

 Riconoscere, analizzare e rappresentare semplici figure
geometriche.

CONTENUTI  Numeri naturali entro il 100.
 Addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni.
 Termini matematici relativi a quantità definite e non.
 Linee, confini, regioni e figure piane.

ATTIVITA’  Lettura e scrittura in cifra, in lettere di numeri entro il 100.
 Scomposizione, ricomposizione, ordinamento di numeri.
 Soluzione di situazioni problematiche inerenti alla vita

concreta.
 Classificazioni geometriche.

VERIFICHE Conoscenze: Il centinaio. Operazioni.
Abilità: Opera con i numeri ed esegue operazioni entro il 100.
Disegna linee e figure piane.
Utilizza quantificatori.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Geografia: Classificazioni di ambienti del paesaggio italiano.



IL LINGUAGGIO LOGICO-MATEMATICO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Impara a costruire ragionamenti e a sostenere le proprie tesi.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Utilizzare il linguaggio logico in situazioni di gioco e di
esperienza.

 Definire l’organizzazione spaziale.
 Utilizzare i connettivi, i quantificatori logici e la congiunzione

“e”.
CONTENUTI  Quantificatori, connettivi e congiunzioni.

 Termini che definiscono l’organizzazione spaziale.
 Successioni, regolarità e ritmi.
 Relazioni d’ordine.
 Operazioni di intersezione.

ATTIVITA’  Classificazioni mediante attributi: inclusioni e sensazioni.
 Rappresentazioni logico-insiemistiche.
 Uso dei diagrammi di Eulero-Venn, di grafici e tabelle a

doppia entrata.
 Schematizzazioni.

VERIFICHE Conoscenze: I termini del linguaggio logico.
Abilità: Utilizza quantificatori e schemi appropriati per classificare.
Classifica enunciati secondo il valore di verità.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Scienze: Classificazioni di piante e animali.

NUMERI E REGOLE
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i

numeri naturali.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Leggere, scrivere, confrontare e ordinare numeri naturali entro
le unità di migliaia.

 Intuire e saper usare le proprietà di addizione, sottrazione e
moltiplicazione.

CONTENUTI  I numeri naturali del 2° ordine e il sistema decimale.
 Numeri pari e dispari.

ATTIVITA’  Giochi di confronto e riordino, di scomposizione e
ricomposizione di numeri con materiale strutturato e/o
informale anche per campi.

 Costruzione della retta numerica, di successioni e ritmi.
 Conversioni.

VERIFICHE Conoscenze: Valore posizionale dei numeri entro il 1000.



Abilità: Scompone, ricompone, confronta, converte e classifica i
numeri.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Inglese: Numbers.

DIVISIONE E FRAZIONI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con

numeri naturali.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Acquisire concetto, terminologia e procedura della divisione.
 Acquisire il concetto e la terminologia della frazione.

CONTENUTI  La divisione: funzione, proprietà e termini.
 Divisione di contenenza e ripartizione.
 Operatori: 10 e : 100.
 Il frazionamento di interi.

ATTIVITA’  Presentazione dei vari casi di divisione in contesto di gioco e
con riferimento a situazioni di vita concreta.

 Distribuzione di materiale da dividere con/senza resto.
 Calcolo di divisioni.
 Piegatura di materiale cartaceo per individuare la metà, la

terza parte, il doppio, il triplo .. .
VERIFICHE Conoscenze: Algoritmo della divisione. Terminologia della frazione.

Abilità: Calcola divisioni in riga. Rappresenta graficamente frazioni.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Arte e Immagine: La tecnica dell’origami.

SISTEMA DI MISURA
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Percepisce e rappresenta forme, relazioni e strutture

utilizzando i più comuni strumenti di misura.
 Risolve facili problemi mantenendo il controllo sia sul

processo risolutivo sia sui risultati, verbalizzando il
procedimento seguito.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Individuare unità di misura adeguate in semplici misurazioni e
ordinamenti.

 Misurare segmenti utilizzando sia il metro sia unità arbitrarie.
CONTENUTI  Misure di lunghezza, di tempo e di valore.



 Multipli e sottomultipli.
 Costo unitario e complessivo.

ATTIVITA’  Utilizzo di misure arbitrarie nel rilevare la lunghezza di
oggetti.

 Discussioni e giochi di ruolo finalizzati alla scoperta della
necessità di adottare un’unità di misura ufficiale.

 Costruzione del metro a nastro, dell’orologio e simulazioni per
l’uso dell’euro.

 Conteggi e cambi.
 Soluzione di problemi.

VERIFICHE Conoscenze: Le principali unità di misura.
Abilità:Misura di lunghezze, opera confronti, conversioni e cambi.
Risolve problemi.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Corpo, movimento e sport: La corsa a staffetta.

IL TESTO DEI PROBLEMI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Affronta i problemi con strategie diverse e risolve semplici

problemi mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo
sia sui risultati, verbalizzando il procedimento seguito.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Riconoscere e distinguere i problemi matematici da quelli non
matematici.

 Analizzare a livello lessicale e logico il testo di un problema e
compiere inferenze.

CONTENUTI  La struttura del testo problematico: parole “chiave”, relazione
dati-domande.

ATTIVITA’  Giochi ed esperienze da problemizzare.
 Analisi e scomposizione del testo problematico.
 Individuazione di parole “chiave” per la soluzione.
 Selezione dei dati (utili, inutili, sovrabbondanti, impliciti…).
 Pianificazione della soluzione.

VERIFICHE Conoscenze: Algoritmo per la soluzione di problemi. Quantificatori
logici.
Abilità: Risolve problemi con due domande una delle quali è
implicita.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Italiano: Le inferenze nel testo.

IL LINGUAGGIO LOGICO-MATEMATICO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,

grazie a molte esperienze in contesti significativi.
 Impara a costruire ragionamenti e a sostenere le proprie tesi.



OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Operare classificazioni in base a criteri diversi.
 Rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e

tabelle.
CONTENUTI  Diagramma di Venn, di Carroll, tabella semplice e a doppia

entrata, diagramma di flusso, ideogramma, istogramma.
 Indici statistici.
 Connettivi e relazioni.
 Enunciati.

ATTIVITA’  Problemi da tabulare.
 Lettura, verbalizzazione, interpretazione di relazioni,

corrispondenze e semplici grafici.
 Rilevamenti statistici e rappresentazioni.
 Classificazioni con diagrammi, grafici.

VERIFICHE Conoscenze: I termini specifici del linguaggio statistico.
Abilità: Utilizza linguaggi e rappresentazioni grafiche in contesti
diversi.
Discrimina enunciati veri/falsi.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Tecnologia e informatica: Uso di Excel per la costruzione di grafici.

FIGURE GEOMETRICHE
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Riconosce che gli oggetti possono apparire diversi a seconda

del punto di vista.
 Descrive e classifica figure in base a caratteristiche

geometriche.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.
 Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali.

CONTENUTI  Linee, rette, semirette, segmenti, angoli.
 Figure solide e piane, poligoni e non poligoni.
 Perimetro: formule dirette, isoperimetrie.

ATTIVITA’  Riconoscimento di solidi nell’ambiente circostante.
 Giochi di composizione e scomposizione di figure solide e

piane.
 Disegni e misurazione di linee.
 Costruzione di angoli con carta e strisce di cartone.
 Piegature per realizzare simmetrie.
 Uso del Tangram e giochi geometrici.

VERIFICHE Conoscenze: Il linguaggio della geometria.
Abilità: Discrimina poligoni e non poligoni.
Misura il perimetro di figure.
Individua figure isoperimetriche.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Arte e immagine: Le regole della composizione nel disegno.



LINGUAGGIO LOGICO-PROBABILISTICO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Impara a riconoscere situazioni di incertezza iniziando a

verbalizzarle usando le espressioni adeguate.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Utilizzare il linguaggio della possibilità e della probabilità in
situazioni di gioco e di esperienza.

CONTENUTI  Concetti di evento certo/incerto, possibile/impossibile.
ATTIVITA’  Giochi di previsione: eventi certi, probabili, impossibili.

 Gioco della battaglia navale, con dadi e con le carte, di
estrazione e imbussolamento.

 Utilizzo di tabelle di verità.
 Comprensione a livello lessicale di enunciati e non

VERIFICHE Conoscenze: I termini specifici del linguaggio logico-probabilistico.
Abilità: Riconoscere situazioni certe, probabili o incerte.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Italiano: Il testo regolativo.



AREA MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

MATEMATICA:CLASSE TERZA

COMPETENZE IN INGRESSO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica

anche grazie a molte esperienze in contesti significativi che gli
hanno fatto capire come gli strumenti matematici che imparato
siano utili per operare nella realtà.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Operare con i numeri e padroneggiare abilità di calcolo orale e
scritto.

 Comunicare la posizione di oggetti nello spazio e descrivere
percorsi.

 Riconoscere, analizzare e rappresentare semplici figure
geometriche.

CONTENUTI  Numeri naturali entro il 100.
 Addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni.
 Termini matematici relativi a quantità definite e non.
 Linee, confini, regioni e figure piane.

ATTIVITA’  Lettura e scrittura in cifra, in lettere di numeri entro il 100.
 Scomposizione, ricomposizione, ordinamento di numeri.
 Soluzione di situazioni problematiche inerenti alla vita

concreta.
 Classificazioni geometriche.

VERIFICHE Conoscenze: Il centinaio. Operazioni.
Abilità: Opera con i numeri ed esegue operazioni entro il 100.
Disegna linee e figure piane.
Utilizza quantificatori.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Geografia: Classificazioni di ambienti del paesaggio italiano.



IL LINGUAGGIO LOGICO-MATEMATICO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Impara a costruire ragionamenti e a sostenere le proprie tesi.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Utilizzare il linguaggio logico in situazioni di gioco e di
esperienza.

 Definire l’organizzazione spaziale.
 Utilizzare i connettivi, i quantificatori logici e la congiunzione

“e”.
CONTENUTI  Quantificatori, connettivi e congiunzioni.

 Termini che definiscono l’organizzazione spaziale.
 Successioni, regolarità e ritmi.
 Relazioni d’ordine.
 Operazioni di intersezione.

ATTIVITA’  Classificazioni mediante attributi: inclusioni e sensazioni.
 Rappresentazioni logico-insiemistiche.
 Uso dei diagrammi di Eulero-Venn, di grafici e tabelle a

doppia entrata.
 Schematizzazioni.

VERIFICHE Conoscenze: I termini del linguaggio logico.
Abilità: Utilizza quantificatori e schemi appropriati per classificare.
Classifica enunciati secondo il valore di verità.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Scienze: Classificazioni di piante e animali.

NUMERI E REGOLE
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i

numeri naturali.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Leggere, scrivere, confrontare e ordinare numeri naturali entro
le unità di migliaia.

 Intuire e saper usare le proprietà di addizione, sottrazione e
moltiplicazione.

CONTENUTI  I numeri naturali del 2° ordine e il sistema decimale.
 Numeri pari e dispari.

ATTIVITA’  Giochi di confronto e riordino, di scomposizione e
ricomposizione di numeri con materiale strutturato e/o
informale anche per campi.

 Costruzione della retta numerica, di successioni e ritmi.
 Conversioni.

VERIFICHE Conoscenze: Valore posizionale dei numeri entro il 1000.



Abilità: Scompone, ricompone, confronta, converte e classifica i
numeri.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Inglese: Numbers.

DIVISIONE E FRAZIONI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con

numeri naturali.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Acquisire concetto, terminologia e procedura della divisione.
 Acquisire il concetto e la terminologia della frazione.

CONTENUTI  La divisione: funzione, proprietà e termini.
 Divisione di contenenza e ripartizione.
 Operatori: 10 e : 100.
 Il frazionamento di interi.

ATTIVITA’  Presentazione dei vari casi di divisione in contesto di gioco e
con riferimento a situazioni di vita concreta.

 Distribuzione di materiale da dividere con/senza resto.
 Calcolo di divisioni.
 Piegatura di materiale cartaceo per individuare la metà, la

terza parte, il doppio, il triplo .. .
VERIFICHE Conoscenze: Algoritmo della divisione. Terminologia della frazione.

Abilità: Calcola divisioni in riga. Rappresenta graficamente frazioni.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Arte e Immagine: La tecnica dell’origami.

SISTEMA DI MISURA
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Percepisce e rappresenta forme, relazioni e strutture

utilizzando i più comuni strumenti di misura.
 Risolve facili problemi mantenendo il controllo sia sul

processo risolutivo sia sui risultati, verbalizzando il
procedimento seguito.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Individuare unità di misura adeguate in semplici misurazioni e
ordinamenti.

 Misurare segmenti utilizzando sia il metro sia unità arbitrarie.
CONTENUTI  Misure di lunghezza, di tempo e di valore.



 Multipli e sottomultipli.
 Costo unitario e complessivo.

ATTIVITA’  Utilizzo di misure arbitrarie nel rilevare la lunghezza di
oggetti.

 Discussioni e giochi di ruolo finalizzati alla scoperta della
necessità di adottare un’unità di misura ufficiale.

 Costruzione del metro a nastro, dell’orologio e simulazioni per
l’uso dell’euro.

 Conteggi e cambi.
 Soluzione di problemi.

VERIFICHE Conoscenze: Le principali unità di misura.
Abilità:Misura di lunghezze, opera confronti, conversioni e cambi.
Risolve problemi.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Corpo, movimento e sport: La corsa a staffetta.

IL TESTO DEI PROBLEMI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Affronta i problemi con strategie diverse e risolve semplici

problemi mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo
sia sui risultati, verbalizzando il procedimento seguito.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Riconoscere e distinguere i problemi matematici da quelli non
matematici.

 Analizzare a livello lessicale e logico il testo di un problema e
compiere inferenze.

CONTENUTI  La struttura del testo problematico: parole “chiave”, relazione
dati-domande.

ATTIVITA’  Giochi ed esperienze da problemizzare.
 Analisi e scomposizione del testo problematico.
 Individuazione di parole “chiave” per la soluzione.
 Selezione dei dati (utili, inutili, sovrabbondanti, impliciti…).
 Pianificazione della soluzione.

VERIFICHE Conoscenze: Algoritmo per la soluzione di problemi. Quantificatori
logici.
Abilità: Risolve problemi con due domande una delle quali è
implicita.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Italiano: Le inferenze nel testo.

IL LINGUAGGIO LOGICO-MATEMATICO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,

grazie a molte esperienze in contesti significativi.
 Impara a costruire ragionamenti e a sostenere le proprie tesi.



OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Operare classificazioni in base a criteri diversi.
 Rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e

tabelle.
CONTENUTI  Diagramma di Venn, di Carroll, tabella semplice e a doppia

entrata, diagramma di flusso, ideogramma, istogramma.
 Indici statistici.
 Connettivi e relazioni.
 Enunciati.

ATTIVITA’  Problemi da tabulare.
 Lettura, verbalizzazione, interpretazione di relazioni,

corrispondenze e semplici grafici.
 Rilevamenti statistici e rappresentazioni.
 Classificazioni con diagrammi, grafici.

VERIFICHE Conoscenze: I termini specifici del linguaggio statistico.
Abilità: Utilizza linguaggi e rappresentazioni grafiche in contesti
diversi.
Discrimina enunciati veri/falsi.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Tecnologia e informatica: Uso di Excel per la costruzione di grafici.

FIGURE GEOMETRICHE
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Riconosce che gli oggetti possono apparire diversi a seconda

del punto di vista.
 Descrive e classifica figure in base a caratteristiche

geometriche.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.
 Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali.

CONTENUTI  Linee, rette, semirette, segmenti, angoli.
 Figure solide e piane, poligoni e non poligoni.
 Perimetro: formule dirette, isoperimetrie.

ATTIVITA’  Riconoscimento di solidi nell’ambiente circostante.
 Giochi di composizione e scomposizione di figure solide e

piane.
 Disegni e misurazione di linee.
 Costruzione di angoli con carta e strisce di cartone.
 Piegature per realizzare simmetrie.
 Uso del Tangram e giochi geometrici.

VERIFICHE Conoscenze: Il linguaggio della geometria.
Abilità: Discrimina poligoni e non poligoni.
Misura il perimetro di figure.
Individua figure isoperimetriche.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Arte e immagine: Le regole della composizione nel disegno.



LINGUAGGIO LOGICO-PROBABILISTICO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Impara a riconoscere situazioni di incertezza iniziando a

verbalizzarle usando le espressioni adeguate.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Utilizzare il linguaggio della possibilità e della probabilità in
situazioni di gioco e di esperienza.

CONTENUTI  Concetti di evento certo/incerto, possibile/impossibile.
ATTIVITA’  Giochi di previsione: eventi certi, probabili, impossibili.

 Gioco della battaglia navale, con dadi e con le carte, di
estrazione e imbussolamento.

 Utilizzo di tabelle di verità.
 Comprensione a livello lessicale di enunciati e non

VERIFICHE Conoscenze: I termini specifici del linguaggio logico-probabilistico.
Abilità: Riconoscere situazioni certe, probabili o incerte.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Italiano: Il testo regolativo.



AREA MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

TECNOLOGIA E INFORMATICA-
CLASSI SECONDA E TERZA

PAINT GEOMETRICO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Usa le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per

sviluppare il proprio lavoro in più discipline.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Consolidare l’uso degli strumenti di un accessorio di
Windows (Paint)

CONTENUTI  Paint.
 Simmetrie e rotazioni digitali.
 Riduzioni in scala.

ATTIVITA’  Manipolazione di immagini per sperimentare la simmetria, le
trasformazioni geometriche e isometriche.

 Utilizzo di altri software per “giocare” con le figure
geometriche.

VERIFICHE Abilità: Compie operazioni geometriche di tipo virtuale.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Matematica: Le figure geometriche piane.

FOTOCAMERA DIGITALE
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Individua le funzioni di una semplice macchina e usa

strumenti coerentemente con le loro funzioni.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Individuare le funzioni e le caratteristiche di dispositivi di uso
comune.

CONTENUTI  Fotografia digitale.
 Tabelle ( Wordprocessor )

ATTIVITA’  Osservazione, manipolazione e utilizzo di una fotocamera
digitale.

 Trasferimento delle foto dalla fotocamera al PC.
 Realizzazione di una foto-calendario dei compleanni di classe

usando lo strumento tabelle di un Wordprocessor.
VERIFICHE Abilità: Usa in modo corretto la macchina fotografica digitale.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Arte e Immagine: L’inquadratura e i piani dell’immagine.



PRIMI IPERTESTI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Usa le nuove tecnologie per presentare il risultato del proprio

lavoro.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Conoscere e raccontare la storia personale attraverso il
linguaggio multimediale.

CONTENUTI  Semplici presentazioni in PowerPoint.
ATTIVITA’  Raccolta di dati, fonti e immagini sulla propria storia

personale.
 Illustrazione delle funzioni di base di PowerPoint (diapositive,

azioni e animazioni.)
VERIFICHE Abilità: Usa strumenti digitali per condividere la propria storia con

gli altri.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Storia: Le fonti.

CARTOLINA DIGITALE
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Usa strumenti informatici e di comunicazione in situazioni

significative di gioco e di relazione con gli altri.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Produrre materiali digitali creativi a scopo comunicativo.

CONTENUTI  Drwing for Children.
 Gif animate.

ATTIVITA’  Presentazione di un softwar di grafica per realizzare disegni a
sfondo natalizio.

 Salvataggio delle immagini in formato gif.
 Creazione di una cartolina digitale animata.

VERIFICHE Abilità: Crea composizioni digitali animate.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Inglese: Formule augurali.



POSTA ELETTRONICA
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Usa strumenti informatici e di comunicazione in situazioni

significative di gioco e di relazione con gli altri.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Conoscere utilizzare strumenti di comunicazione virtuale.

CONTENUTI  Casella di posta elettronica.
 E-mail.

ATTIVITA’  Configurazione guidata di una casella di posta elettronica.
 Stesura di messaggi da inviare ai compagni di classe.
 Creazione di una “rete epistolare” per favorire comunicazione

a distanza tra alunni e con amici.
VERIFICHE Abilità: Utilizza in modo corretto la procedura per scrivere e inviare

E-mail.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Italiano: La lettera.

INVITI PERSONALIZZATI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Usa strumenti informatici e di comunicazione in situazioni

significative di gioco e di relazione con gli altri.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Seguire istruzioni d’uso.
 Utilizzare materiali digitali in funzione creativa.

CONTENUTI  Publisher.
 Internet.
 Clip Art.

ATTIVITA’  Presentazione del software Publisher, applicativo del
pacchetto Microsoft Office e delle sue funzioni di base.

 Progettazione e realizzazione di un invito per la festa di
carnevale.

 Ideazione di una locandina.
VERIFICHE Abilità: Usa software specifici per l’esecuzione di un progetto



comune.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Italiano: Il testo pragmatico- sociale.

FOGLI DI CALCOLO
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Utilizza le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per

sviluppare il proprio lavoro in più discipline.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Utilizzare strumenti digitali per l’apprendimento.
 Rappresentare dati quantitativi facendo uso di un foglio

elettronico.
CONTENUTI  Grafici con Excel e altri programmi.
ATTIVITA’  Presentazione di Excel, applicativo del pacchetto Microsoft

Office, e delle sue funzioni di base (celle, somma,
elaborazione di grafici).

 Registrazione dei risultati di un’indagine statistica.

VERIFICHE Abilità: Usa software specifici per tabulare dati

RACCORDI
DISCIPLINARI

Matematica: Indagine statistica.

PROBLEMI DIGITALI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Utilizza le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per

sviluppare il proprio lavoro in più discipline.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Utilizzare strumenti digitali per risolvere situazioni
problematiche di tipo matematico.

CONTENUTI  Problemi con Excel.
ATTIVITA’  Esplorazione del software Excel per sperimentare le funzioni

di calcolo.
 Utilizzo di software didattici per giocare con situazioni



problematiche.
VERIFICHE Abilità: Risolve problemi matematici con l’aiuto di software

specifici.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Matematica: Le quattro operazioni, procedure risolutive di problemi.

DIARIO DI BORDO MULTIMEDIALE
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Usa le nuove tecnologie per presentare i risultati del proprio

lavoro e potenziare le proprie capacità comunicative.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Raccontare e documentare un’esperienza attraverso il
linguaggio multimediale.

CONTENUTI  Presentazioni animate.
 Registrazione audio.

ATTIVITA’  Registrazioni vocali attraverso l’uso del registratore di
Windows.

 Trasferimento del materiale digitale prodotto su cd-rom.

VERIFICHE Abilità: Documenta con il linguaggio multimediale un’esperienza
collettiva.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Cittadinanza e Cost.: La memoria storica del gruppo di
appartenenza.



AREA LINGUISTICO-ARTISTICO-ESPRESSIVA

MUSICA- CLASSI SECONDA E TERZA

I SUONI INTORNO A NOI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Esplora ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo,

spaziali e in riferimento alla loro fonte.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Indagare, rappresentare e riprodurre le principali
caratteristiche di alcuni paesaggi sonori.

 Interpretare in modo efficace passaggi sonori esplorati.
CONTENUTI  Il paesaggio sonoro

.
ATTIVITA’  Ascolto e rappresentazione degli aspetti salienti di diversi

paesaggi sonori e la loro ricostruzione mediante la voce, gli
strumenti didattici e oggetti sonori individuati fra quelli d’uso
quotidiano o creati appositamente.

VERIFICHE Abilità:
 Individua le principali caratteristiche di u paesaggio sonoro.
 Contribuisce con idee originali alla ricostruzione musicale di

paesaggio sonoro noto.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Italiano: Dati uditivi per la descrizione.

LA MUSICA COLTA
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Apprezza la valenza estetica e riconosce il valore funzionale di

ciò che si fruisce.
 Applica varie strategie interattive e descrittive all’ascolto di

brani musicali, al fine di pervenire ad una comprensione
essenziale delle strutture e delle loro funzioni e di rapportarle
al contesto di cui sono espressione.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Applicare strategie di ascolto attivo a un brano musicale
proposto.

 Reinterpretare il materiale musicale fruito attraverso linguaggi
espressivi diversi.

CONTENUTI
 Il retroscena dei brani musicali.

ATTIVITA’  Ascolto animato di brani di importanti compositori che hanno
descritto in suoni: paesaggi, eventi o situazioni visti o vissuti.

 Analisi e rilettura poliespressiva di tali opere.

VERIFICHE  Abilità: Rilegge attraverso vari linguaggi espressivi un brano



musicale ascoltato.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Arte e Immagine: Superamento di stereotipi nella rappresentazione
di elementi del reale.

FRA I SUONI DEI CARTONI ANIMATI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Gestisce diverse possibilità espressive della voce, di oggetti

sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare sé stesso e
gli altri.

 Fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
 Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche,

applicando schemi elementari e le esegue con la voce, il corpo
e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia
informatica, e le trasforma in brevi forme rappresentative.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Utilizzare le possibilità sonore e timbriche della voce, degli
strumenti didattici e degli oggetti comuni per creare semplici
colonne sonore da abbinare a immagini date.

CONTENUTI  Le colonne sonore.
ATTIVITA’

 Visione di un cartone animato.
 Confronto fra le aspettative e l’audio originale.
 Invenzione di una colonna sonora da suonare sulle medesime

immagini.
VERIFICHE  Abilità: Collabora alla creazione di colonne sonore originali

da associare a immagini date.
 Utilizza in modo appropriato allo scopo le caratteristiche

sonore e timbriche della voce, degli strumenti didattici e degli
oggetti comuni.

Storia: La linea del tempo.

STORIE IN MUSICA
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista

qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.
 Gestisce diverse possibilità espressive della voce, di oggetti

sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare sé stesso e
gli altri.

 Fa uso di forme di notazione analogiche e codificate.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Ricavare da un testo gli spunti utili ad una sonorizzazione.
 Individuare strategie migliori atte a favorire la creazione di

una colonna sonora aderente ad uno sfondo testuale proposto.
CONTENUTI  La sonorizzazione dei racconti.

ATTIVITA’  Individuazione delle fonti sonore citate in un testo.
 Riconoscimento delle emozioni e delle situazioni narrative alle



quali corrispondere un accompagnamento musicale.
 Sonorizzazione del racconto.

VERIFICHE Abilità: Distingue i suoni a seconda della loro intensità sia in fase di
ascolto sia in fase di produzione vocale o strumentale.
Applica accenti, in posizioni precise, a sequenze di pulsazioni
regolari.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Italiano: Le onomatopeiche.

I GRANDI BALLETTI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Riconosce gli elementi linguistici costitutivi di un semplice

brano musicale, sapendoli poi utilizzare anche nelle proprie
prassi esecutive.

 Apprezza la valenza estetica e riconosce il valore funzionale di
ciò di cui si fruisce.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Rivivere attraverso il movimento le principali caratteristiche
sonore e musicali di un brano ascoltato.

 Partecipare alla realizzazione di una coreografia collettiva su
una composizione musicale data.

CONTENUTI
 La Coreografia.

ATTIVITA’  Visione di frammenti di un balletto.
 Drammatizzazione di brani musicali per raccontare una storia.

VERIFICHE Abilità:
 Drammatizza le caratteristiche più salienti di un brano

musicale.
 Collabora alla creazione di una coreografia collettiva su una

composizione musicale data.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Corpo, movimento e sport: La musica e il movimento.

CANZONI
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Gestisce diverse possibilità espressive della voce, di oggetti

sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare sé stesso e
gli altri.

 Fa uso di forme di notazione analogiche e codificate.
 Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani strumentali e

vocali appartenenti a generi e culture differenti.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Applicare a canti di genere e stile diversi le caratteristiche
espressive della propria vocalità.

 Modulare l’uso della voce in modo appropriato al contesto.



 Conoscere le peculiarità di alcuni importanti generi musicali.
CONTENUTI  Il Canto orale
ATTIVITA’  Interpretazione di canti di genere diverso.

 Approfondimento degli strumenti e dello stile per ciascun
brano.

VERIFICHE Abilità:
 Partecipa all’interpretazione collettiva di un canto, adeguando

la propria vocalità alle principali caratteristiche del materiale
proposto.

RACCORDI
DISCIPLINARI

Cittadinanza e Cost.: Il patrimonio culturale come bene immateriale
dell’umanità.

IL MELODRAMMA
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche,

applicando schemi elementari e le segue con la voce, il corpo
e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia
informatica, e le trasforma in brevi forme rappresentative.

 Riconosce gli elementi linguistici costitutivi di un semplice
brano musicale, sapendoli poi utilizzare anche nelle proprie
prassi educative.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

 Improvvisare semplici melodie per rendere musicale brevi
dialoghi dati.

 Comprendere la differenza fra recitato e aria in un
melodramma.

CONTENUTI  Il dialogo cantato.
ATTIVITA’  Ascolto di recitativi tratti da opere liriche famose.

 Interpretazione di dialoghi cantati.
 Integrazione fra canti e dialoghi cantati per creare una piccola

narrazione musicale.
VERIFICHE Abilità: Improvvisa in gruppo semplici recitativi integrati da alcuni

canti.
RACCORDI

DISCIPLINARI
Italiano: Sequenze dialogiche. Discorso diretto e indiretto.

UN CAPOLAVORO DELLA LIRICA
TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

L’alunno:
 Apprezza la valenza estetica e riconosce il valore funzionale di

ciò di cui si fruisce.
 Applica varie strategie interattive e descrittive all’ascolto di

brani musicali, al fine di pervenire ad una comprensione
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